
KOMISIJI ZA STUDIJE II STEPENA
ELEKTROTEHNIdKOG FAKULTETA U BEOGRADU

Komisija za studije II stepena, Elektrotehnidkog fakulteta u Beogradu, na svojoj sednici
odrZanoj 5.6.2018. godine imenovala nas je u Komisiju za pregled i ocenu master rada dipl. inZ.
Vladimira Jakovljevi6a pod naslovom ,,Razvoj obrazovnog softvera za udenje geografije kroz
igru".Nakon pregleda materijala Komisija podnosi slede6i

IZVESTAJ

1. Biografski podaci kandidata
Vladimir Jakovljevi6 je rotlen 28.01.1993. godine u Valjevu. Srednju Skolu ,,Valjevska

gimnazija" je zavr5io u Valjevu sa odlidnim uspehom. Elektrotehnidki fakultet u Beogradu upisao
je 2012. godine, na odseku Radunarska tehnika i informatika. Diplomirao je u septembru 2016.
godine sa prosednom ocenom na ispitima 8,29, na diplomskom 10. Master studije na
Elekhotehnidkom fakultetu u Beogradu je upisao septembra 2016. godine na odseku Radunarska
tehnika i informatika. PoloZio je sve ispite sa prosednom ocenom 8,20.

2. Opis master rada
Master rad kandidata sadrZi 57 strana teksta, zajedno sa prilozima. Rad sadrZi apstrakt,

sadrZaj, 7 poglavlja i spisak literature. Spisak literature sadrZi 19 bibliografskih stavki. Takode,
rad sadrZi i 2 obimna priloga sa tehnidkim informacijama.

Prvo poglavlje predstavlja uvod u kome su opisani predmet rada i motivacija za rarvoj
programskog paketa. Data je i oranizacija dalj"g teksta.

U drugom poglavlju je opisan problem koji je resavan razvojem sistema.
U tre6em poglavlju je data funkcionalna specifikacija programskog paketa.
U detvrtom poglavlju su opisani alati upotrebljeni za inadu rada i program JovaFX

SceneBuilder.
U petom poglavlju su dati konceptualna arhitektura sistema, vaZniji uproS6eni dijagrami

klasa i detaljnije obrazloZenje nadina funkcionisanja sistema.
U Sestom poglavlju su navedene zanimljive implementacione

njegove tehnidke karakteristike.
pojedinosti sistema i

Poslednje poglavlje predstavlja zakljudak rada u kojem su sumirani rezultati rada i
navedeni mogu6i pravci za dalji rad.

Prilog A sadrZi uputstvo za koriS6enje programskog paketa.
Prilog B sadrZi uputstvo za odriavanje programskog paketa koje u osnovi predstavlja

jezgro UML modela sistema, odnosno klasne dijagrame.

3. Analiza rada sa kljuEnim rezultatima
Predmet rada je ranoj obrazovnog programskog paketa za udenje geografije kroz igru.

Programski paket se sastoji iz dve Java aplikacije - Editor za Y,reiranje takmidenja i pitanja i
Taloniienie koje predstavlja samu igru. U okviru Editora korisnik (najdeiie nastavnik geografije)
moZe da kreira pitanja koja mogu biti nekog od tri tipa: tekstualna pitanja, pitanja sa lociranjem
geografskih pojmova na mapi i pitanja sa crtanjem geografskih pojmova na mapi, kao Sto su
mesta, reke, jezera, planine i drZavne granice. Definisana pitanja se snimaju u bazu podataka
nakon dega ih je mogude uditati u Talcrniienju. TaloniienTe funkcioni5e kao latiz znanja- tako Sto
korisnik (udenik) odgovara na pitanja kreirana u Editoru i dajuii odgovore postepeno popunjava
mapu. Obe aplikacije su razvijene kao FXML aplikacije i grafidki korisnidki interfejs im je
definisan pomo6u biblioteke JavaFX. Tokom rawoja ispitane su mogu6nosti biblioteke JovaFX,
jezika FXML koji sluZi za definisanje grafidkog korisnidkog interfejsa i alata JovaFX
SceneBuilder 2.0-



Glavni rezultat rada je projeklovan i implementiran programski paket za udenje geografije
kroz igru. Dobijen je operativni softver koji se moZe dalje unapredivati da bi dostigao produkcioni
nivo. Dodatni renlJtat rada je demonstracija mogu6nosti jezika za definisanje korisnidkog
interfejsa FXML i alata JavaFX SceneBuilder 2.0.

4. Zakljuilak i predlog
Kandidat Vladimir Jakovljevi6 je u svom master radu argumentovano objasnio znadaj

re5avanja problema razvoja obrazovnog softvera za ulenje geografije kroz igru, a zatim rantio
originalno programsko re5enje.

Kandidat je pokazao sposobnost za samostalno reiavanje odgovaraju6eg problema, kao i
sposobnost da na koncizan nadin opi5e rentltate svog rada. U svom radu je koristio aktuelnu
metodologijuzararvoj softvera, moderne alate i tehnologije, te pokazao da je njima u potpunosti
ovladao.

Na osnovu gore navedenog Komisija predlaZe Nastavno-naudnom vedu Elektrotehnidkog
fakulteta u Beogradu da prihvati rad ,,Razvoj obrazovnog softvera za udenje geografije kroz igru"
dipl. inL. Vladimira Jakovljevi6a kao master rad i odobri javnu usmenu odbranu.
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