
u"E",*5?L'iiYIf, t311?'*?,+t,TI,JS"*,,
Komisija za studiie Ir stepena. Elektrotehniikog fakulteta u Beogradu, na svojoj sedniciodrZanoj 16.09.2014. godine imenovara nas je u r<on,rrri, 

^ p..gled i ocenu master rada iipl. inz.Marka Dobromiro.vica pod nasrovom ,.nu.uoj oururorn. i9 1s* kombinovanjem auro-rerija sakvrzom znanja''. Nakon pregleda materijala Komisija podnosi slede6i

IZVESTAJ

1 Biografski podaci kandidata
Marko Dobromirovi6 ie rotren J0.04.r9g7. godine u Beogradu. Srednju erektrotehnidkuskolu ,,Rade Kondar" je ,arisio u Beogradu r" "jritri. uspehom. Elektrotehnidki fakultet uBeogradu upisao je 2006. godine, na odieku nucrrr*rtu i"rrnika i informatika. Dipromirao je useptembru 201 I ' godine sa proseenom ocenom na ispitima s.27, na diplomskom 10. Masterstudije na Elektrotehni.kom fakurteru , n"og.rau j" ,iisao septemura 2011. godine na odsekuRadunarska tehnika i informatika. poloZio je slr" i.pit" rif.r"enorrr ocenom 9.40.

2. Opis master rada
Master rad kandidata. sadrZi 70 strana teksta, zajedno sa prilozima. Rad sadrzi apstrakt,sadrLaj,T poglavlja i spisak riterature. spisak riteratur; r"aJi Lluir"g.";;il;'r*kl*"' "u
Prvo poglavlje predstavlja uvod u kome su opisani predmet rada, motivacija za razvoj irezultat rada u najkraiim crtarna. Dataje i oruniru"i.lriul.l"g t.krtu.U drugom poglavlju je argumentovan motiv ia-razvo.i igre i dat je opis specifidnihproblema koji su re5avani u radu.
U treiem poglavlju je data funkcionalna specifikacija igre.
U ietvrtom pogravlju su, opisani arati upotrebljeni .i-'irr^durada i bibrioreka L*JGL.U perom pogravJju su dati koncepturrn, urt it.t r*a si.tera. urzn; i' Jor",e 

"ri 
i]rrg*.,klasa i detaljnije obrazlo2enje naiina funkcionis;rj; ;il";

U,,..r.,:r. poglavlju su navedene ,anim6ive in,f l.,n"rtu. ion. pojedinosti sisrema inlegove rehniike karakreristike.

, Poslednje poglavrje predstavlja zakljudak rada u kojem su sumirani rezurtati rada inavedeni moguii pravci za dalji rad.
Prilog A sadrZi uputsrvo za igru.
Prilog B sadrZi UML klasne di.jug.urn" modela sistema.

3. Analiza rada sa kljuinim rezultatima
Predmet rada 1e razvoi edukativne igre, koja kombinuje zabavu i obrazovanje. tgra sadrzi3D editor za konstruisanie zaivorenih srazJi simuraci.lu uozr1.. s,rr.je moguie konsrruisati dasadrze raskrsnice i mosrove. rvrogur.;. pr;siri;: tr;;i. menjari nagib i podrogu sesmenarastaze. Na srazu se posravljaj, tueke p.or.r.. ga. s. ;g.r; ;o.ra.urya;u pitianja. ii.iri,f r.li.,i tr: .,"obrcr stazu u najkracem roku. uz tadno odgiovaranj"e n, iro u;se i,i,lrjr.,ig,; ;;,;.;i;;r";;", ,openGl tehnologiji na Java. pro.gramskori .;"ritr. iotom razvoja ispitane su mosu.nostibiblioteke LWJCL. koja predsiavtjl Apr ;r".; oo."ci_, ;;1r;;;;;;":*;#::;" ,,napredne mogu6nosri grafidkog sistema, kao Sto.s; p;J;;r;; 

^ senienje (eng. shaders).Glavni rezultat rada ie projektovana i implemintirr-n, _rO obrarovna igra. koriSienjembiblioreke LWJ.L. Dobiien i" opeiarivni.soft".,. iro;;;;;;*. kojem predsroji usavrsavanie dabi dostigao produkcioni nruo..l"a* od cirjeva *ar;" uio'iau".. ukaze na mogucnosri i potencijalkoriS6ene biblioteke u razvoju 3D igara nu" p.ogiurnJtor.;.r]i, f"uu.



4. Zakljuiak i predlog
Kandidat Marko Dobromirovii je u svom master radu. argumentovano objasnio znadajre.avanj.a problem a razvoja 3D obrazovne igre, u.ui;'i;vi,Joriginarno programsko resenie.

, Kandidat je pokazao sposobnosr zalamostatno r.s"*r.;Jolg;"i*jiu.r' oi"u[.], tr" Isposobnost da na koncizan nadin opise rezultale svog rada. U svom radu je koristio aktuelnu

l::"01::*'j, 
za razvoj softvera, ,od".n" afute i t"frnoiogi.;", te pokazao da je njima u potpunosti

Na osnovu gore navedenog Komisija predlaZe Nastavno-naudnom veiu Elektrotehnidkogfakulteta u Beogradu. da prihvati iad ..n-uoj oururoun. i6'igr. kombinovanjem auto_reriia sakvrzom znanja" dipl. in2. Marka Dobromiroviia kao master rad I odob.ij.";r;;;;r;;;;;;,

Beograd, 29.09.2014. ilanovi komisije:
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