KOMISIJ‘I' ZA STUDIJE 11 STEPENA
ELEKTROTEHNICKOG FAKULTETA U BEOGRADU

Komisija za studije II stepena, Elektrotehnickog fakulteta u Beogradu, na svojoj sednici
odrzanoj 16.09.2014. godine imenovala nas je u Komisiju za pregled i ocenu master rada dipl. inz.
Marka Dobromiroviéa pod naslovom »Razvoj obrazovne 3D igre kombinovanjem auto-relija sa
kvizom znanja**. Nakon pregleda materijala Komisija podnosi sledeéi

IZVESTAJ

1. Biografski podaci kandidata

Marko Dobromirovi¢ je roden 30.04.1987. godine u Beogradu. Srednju elektrotehnicku
Skolu ,.,Rade Kongar* Je zavrsio u Beogradu sa odli¢nim uspehom. Elektrotehni¢ki fakultet u
Beogradu upisao je 2006. godine, na odseku Racunarska tehnika i informatika. Diplomirao je u
septembru 2011. godine sa prose¢nom ocenom na ispitima 8.27, na diplomskom 10. Master
studije na Elektrotehni¢kom fakultetu u Beogradu je upisao septembra 2011. godine na odseku
Racunarska tehnika i informatika. PoloZio je sve ispite sa proseniom ocenom 9.40.

2. Opis master rada

Master rad kandidata sadr#i 70 strana teksta, zajedno sa prilozima. Rad sadryi apstrakt,
sadrzaj, 7 poglavlja i spisak literature. Spisak literature sadrzi 6 bibliografskih stavki.

Prvo poglavlje predstavlja uvod u kome su opisani predmet rada, motivacija za razvoj i
rezultat rada u najkra¢im crtama. Data je i oranizacija daljeg teksta.

U drugom poglavlju je argumentovan motiv za razvoj igre i dat Je opis specifiénih
problema koji su resavani u radu.

U trecem poglavlju je data funkcionalna specifikacija igre.

U Cetvrtom poglavlju su opisani alati upotrebljeni za izradu rada i biblioteka LWJGL .

U petom poglavlju su dati konceptualna arhitektura sistema, vazniji upro$ceni dijagrami
klasa i detaljnije obrazloZenje nadina funkcionisanja sistema.

U Sestom poglavlju su navedene zanimljive implementacione pojedinosti sistema i
njegove tehnicke karakteristike.

Poslednje poglavlje predstavlja zakljudak rada u kojem su sumirani rezultati rada i
navedeni moguéi pravci za dalji rad.

Prilog A sadrzi uputstvo za igru.

Prilog B sadrzi UML klasne dijagrame modela sistema.

3. Analiza rada sa kljuénim rezultatima

Predmet rada je razvoj edukativne igre, koja kombinuje zabavuy i obrazovanje. Igra sadrzi
3D editor za konstruisanje zatvorenih staza j simulaciju voznje. Staze Je mogudée konstruisati da
sadrZe raskrsnice i mostove. Moguce je prosirivati, suzavati, menjati nagib i podlogu segmenata
staze. Na stazu se postavljaju tacke provere, gde se igratu postavljaju pitanja. U simulaciji, cilj je
obi¢i stazu u najkraem roku, uz tacno odgovaranje na §to vise pitanja. Igra je realizovana u
OpenGL tehnologiji na Java programskom jeziku. Tokom razvoja ispitane su moguénosti
biblioteke LWIGL, koja predstavlja APl prema OpenGL-u iz Java programa. Kori$¢ene su
napredne moguénosti grafickog sistema, kao $to su programi za senéenje (eng. shaders).

Glavni rezultat rada je projektovana i implementirana 3D obrazovna igra, korisé¢enjem
biblioteke LWIGL. Dobijen Jje operativni softver prototipa igre, kojem predstoji usavrsavanje da
bi dostigao produkcioni nivo. Jedan od ciljeva rada je bio i da se ukaze na mogucnosti i potencijal
koris¢ene biblioteke u razvoju 3D igara na programskom jeziku Java.



4. Zakljucak i predlog

Kandidat Marko Dobromirovi¢ Je u svom master radu argumentovano objasnio znaéaj
reSavanja problema razvoja 3D obrazovne igre, a zatim razvio originalno programsko resenje.

Kandidat je pokazao sposobnost za samostalno reSavanje odgovarajuéeg problema, kao i
sposobnost da na koncizan nagin opiSe rezultate svog rada. U svom radu je koristio aktuelnu
metodologiju za razvoj softvera, moderne alate i tehnologije, te pokazao da je njima u potpunosti
ovladao.

Na osnovu gore navedenog Komisija predlaze Nastavno-nauénom veéuy Elektrotehnickog
fakulteta u Beogradu da prihvati rad »Razvoj obrazovne 3D igre kombinovanjem auto-relija sa
kvizom znanja® dipl. inZ. Marka Dobromirovica kao master rad i odobri javnu usmenu odbranu.
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