
NASTAVNO-NAUENOM VECU ELEKTROTEH N IEKOG FAKULTETA
UNIVERZITETA U BEOGRADU

Na sednici od 09.07.2013. godine Komisija za'studije ll stepena nas je odredila kao
blanove Komisije za pregled i ocenu master rada kandidata Lazara Tr5i6a, dipl. in2., br.
indeksa 201213035, pod naslovom "Realizacija internet servisa za drustvene igre za
mobilne i TV uredaje". Komisija je pregledala navedeni rad i dostavlja Nastavno-naudnom
ve6u slededi

IZVESTAJ

'l . Biografski podaci

- Lazar Tr5ic je roden 06.12.1988. godine u Sapcu. Tehni6ku Skolu je zavrSio u
Sapcu sa odlidnim uspehom. Elektrotehni6ki fakultet u Beogradu upisao je 2007. godine,
na odseku za Ra6unarsku tehniku i informatiku. Diplomirao je u septembru 2012. godine
sa prosednom ocenom na ispitima 7 .67 , na diplomskom 10. Master studije na
Elektrotehnidkom fakultetu u Beogradu je upisao oktobra 2012. na odseku za Radrnarsku
tehniku i informatiku. PoloZio je sve ispite sa prosednom ocenom 8.60.

2. Cilj, metod i sadrZaj rada

Cilj master rada dipl. inl. Lazara TrSiCa je specifikacija, dizajn i implementacija
informacionog sistema internet servisa za dru5tvene igre za mobilne iTV uredaje.

Pri izradi rada kori56en je objektno-orijentisani metod modeliranja UML, a sama
implementacija zasnovana je na platformama HTTP, JBOSS, lnfinispan, Hibernate, EJB i

RESTEasy.

Master rad dipl. in2. Lazara TrSica sadrzi 55 strane teksta medu kojima se
nalaze 26 slika i 1 tabela. Rad sadrZi 7 poglavlja: "Uvod", "Koncept servisa u oblaku",
"Koncept re5enja", "Programsko reSenje", "Primer igre", "Rezultati testiranja servera pod
opterecenjem" i "Zakljudak". Na kraju je dat spisak referenci.

U poglavlju "Uvod" izlo2en je saZeto predmet rada i dat je pregled njegovog
sadrZaja.

U poglavlju "Koncept servisa u oblaku" izlo2eni su osnove i arhiteKura
ra6unarstva u oblaku (Cloud) sa posebnim osvrtom na primenu kod mobilnih uredaja.

U poglavlju "Koncept re5enja" izlo2eni su arhitektura sistema, kori56ene
tehnologije i opisi serverske i klijentske komponente sistema uz kori56enje UML metoda.

U poglavlju "Programsko re5enje" izlo2eni su baza podataka sistema, resursi
RESTful servisa i biznis logika realizovana preko 6 vrsta EJB komponenti, uz kori56enje
UML metoda.

U poglavlju "Primer igre" izloiena je, u svrhu validacije servisa, konkretna
implementacija servisa na primeru tabli6ne potezne igre "Dice of Blood"

U poglavlju "Rezultati testiranja servera pod opteredenjem" izloZeni su rezultati
merenja performansi servera servisa.

U poglavlju "Zakljudak" je dat rezime uradenog i ukazano je na mogu6nosti
dogradnje i daljeg razvoja sistema.



3. Ocena rada i zakljudak

U ovom radu izlo2eni su specifikacija, dizajn i implementacija za lnformacioni
sistem lnternet servisa za dru6tvene igre za mobilne i TV uredaje.

Dipl. in2. Lazar Tri5i6 je u ovom radu ispoljio kreativnost i sposobnost da
samostalno projektuje i realizuje jedan sloZeni informacioni sistem za vi5estruke platforme uz
primenu najsavremenih tehnologija.

Na osnovu izloZenog, Komisija predlaZe Nastavno-naudnom ve6u da prihvati master rad pod
naslovom "Realizacija lnternet servisa za druStvene igre za mobilne iTV uredaje" ida
njegovom autoru dipl. in2. lazaru Tri5idu odobri usmenu odbranu rada.
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