
KOMISIJI ZA STUDIJE II STEPENA
ELEKTROTEHNIdKOG FAKULTETA U BtrOGRADU

l{grnisrja za studije II stepena, Elektrotehnidkbg fakulteta u Beogradu, na svojoj sednici
tgrzangj 25.06.2013. godine imeno.rala nas je u Komisiju za pregled i o".i, ,u.t.r iua'u tif r. inz.
Marka Prvuloviia pod naslovom ,,SeeGL softverski arit za uoenje grafidke ururioter<e opicr_".
Nakon pregleda materijala Komisija podnosi sledeii

IZVESTAJ

l. Biografski podaci kandidata

_ Marko Prvulovii je roden 16.12.19g3. godine u puri. Zemunsku gimnaziju je zavriio u
Beograd, sa odlidnim uspehom. Elektrotehnidki fakurtet u Beogradu upisio je zri02. godine, na
odseku Radunarska tehnika i informatika. Diplomirao je u oktJbru zoio. goaine ,u i.*e"".ocenom na ispitima 7.54, na diplomskom 10. Master studije na Elektrote"hnidkom iakultetu u
Beogradu je upisao novembra 2010. godine na odseku Sofiversko inzenjerstvo. e"roiio;. *"
ispite sa prosednom ocenom 9.4.

2. Opis master rada
Master rad kandidata sadrZi 34 strane teksta, bez priloga, r9 slika i 2 tabele. Rad sadrzi

apstrakt, kljudne redi, sadrzaj,6 pogravlja, spisak literatur; i4 priloga. Spisak Iiterature ,uarzi to
bibliografskih stavki.

. Prvo poglavlje predstavlja uvod u kome su opisani predmet rada, motivacija za ruzvoj i
rezultat rada u najkra6im crtama. Dataje i organizacija dalj"g t"kstu.

. U 
-drugorn 

poglavlju je objasnjena koris6ena terminorogija, argumentovan je motiv za
razvoj, opisani specifidni problemi resavani u radu, kao i planiran nadin k-orisienja alaia seeGZ.

treiem poglavlju je dat osvrt na srodna postojeia softverska resenja i aktuelna
istraZivanja iz oblasti unapredivanja nadina izudavanja radunaiske grafike.

^ ... y detvrtom poglavlju su prikazani. najinteresantnij i delovi funkcionalne specifikacije.
Detalji funkcionalne specifikacije..go !9joj je izveden razvo.l dati su u pr ogu A, a u pLilogu t)
detaljno uputstvo za koriSienje aplikacije.

. .. !, petom loglavlju datje osvrt na tehnologije koris6ene za razvoj seeGL arata, objasnjeni
najvaZniji aspekti projektovanja arhitekture softveii sa primenom pro.jektnih uzoraka, disk"utovana
reienja specifidnih problema pri projektovanju ciljnog softueia I navedeni tehnidki detalji
implementacije.

_ Poslednje poglavlje predstavrja zakljudak rada u kojern su srmirani rezultati rada i
navedeni moguii pravci za dalji rad.

Prilog A sadrZi funkcionalnu specifikaciju softverskog alata za udenje biblioteke SeeGZ
Prilog B sadrZi UML klasne dijagrame modela softveisk og alata Se;GL

^ ^?rilog-C sadrZi opis XML formata za generisanje Seme ioka obrade podataka biblioteke
OpenGL u softverskom alatu SeecL

Prilog D sadrZi uputstvo za kori56enje softverskog alata SeeGL

3. Analiza rada sa kljuinim rezultatima

. Predmet rada je razvoj obrazovnog softverskog alata SeeGL namenjenog za upoznavanje
rada ko-nadnog automata grafidke biblioteke OpenGL. Tokorn razvoja ispitana su'postoje6a reSenja
i_ aktuelna istrazivanja na temu unapredivanja nadina izudavanja r:adunarske grafike. 

"lzvrsena 
.;edeta.ljna analiza biblioteke openGl kako bi se osmislilo i implernentiralo flelisibilno generisanje

modela i prikaza Seme toka obrade podataka biblioteke opcnGl, koja se uditavi iz XML
datoteke. Alat SeeGL je realizovan na jeziku C++ u7 Oo4.gpi, biblioteke et za implementaciju
interaktivnog grafi dkog interfejsa.



^ ^-Gllvni 
rezultat radaje softverski alat koji predlaZe nov nadin u izudavanju rada biblioteke

lrey.Gt ovaj alat, putem grafidkog interfejsa omoguiava korisniku da sastavi 6prnCt-progru*,
izvrsi ga do obeleZene. pozicije izmedu dve nared-be i odita Zeljene vrednosti ii"";" [""ie""g
automata. Dodatno, korisniku je ponuclena interaktivna iema toka obrade podataka .i nurnutu,,u
grupa modalnih atributa konadnog automata, kao i naznakama naredbi koje se koriste.u tont.otu
tih atributa- odekuje se da predmetni alat nade primenu u odrzavanju nas"tave iz preometa [o;i sebave proudavanjem rada biblioteke openGl, kako od strane nastavnika, tako i od srrane
obudavan ih lica.

_ 
Dodatni rezultati su: (l).analiza i uporedni pregred postc{eiih sortverskih resenja koja se

mogu. koristiti za proudavanje bibrioteke openGL 1i; [ratal osvrl na mogu6nosti biblioteke et i
razvojnog okruZe nja QtCreator.

4. Zakljuiak i predlog
Kandidat Marko Prvulovid je u svom master radu argrxnentovano objasnio znadaj

reSavanja problema kompleksnog 
_udenja programiranja u oblasii radunarske g.utit", irt.uziopostojeia reSenja srodnih softverskih alata koji ." ,ogu kor.istiti kao obraroina ,."driro ,u

izudavanje rada biblioteke OpenGL, a zatim raziio origina-lno prograrrsko reSenje.

. Kandidat je pokazao sposobnost za samostarno resavanle-ocrgovarajuiJg probrema, kao i
sposobnost da_na jasan i pregledan nadin opise rezultate svog rad-a. u irom" radu je koristio
aktuelnu metodologiju za razvoj softvera, ,rod..n" arate i tehn;logije, te pokazao d; j; ,jl.u ,
potpunosti ovladao.

osnovu gore navedenog Komisija predraZe Nastavno-,audnom veiu Elektrotehnidkog
fafult:ta u Beogradu da prihvati rad ,,SeeGL softverski alat za udenje biblioreke openGL,,dipr.
inZ. Marka Prvulovida kao master rad i odobrijavnu usmenu odbranu.

Beograd.23.09.2013.
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