KOMISIJ{ ZA STUDLJE II STEPENA
ELEKTROTEHNICKOG FAKULTETA U BEOGRADU

Komisija za studije 11 stepena, Elektrotehni¢kog fakulteta u Beogradu, na svojoj sednici
odrzanoj 25.06.2013. godine imenovala nas je u Komisiju za pregled i ocenu master rada dipl. inz.
Marka Prvulovi¢a pod naslovom ,,SeeGL softverski alat za ucenje graficke biblioteke OpenGL*.
Nakon pregleda materijala Komisija podnosi sledeéi

IZVESTAJ

1. Biografski podaci kandidata

Marko Prvulovi¢ je roden 16.12.1983. godine u Puli. Zemunsku gimnaziju je zavr§io u
Beogradu sa odli¢nim uspehom. Elektrotehnicki fakultet u Beogradu upisao je 2002. godine, na
odseku Ra¢unarska tehnika i informatika. Diplomirao je u oktobru 2010. godine sa prosednom
ocenom na ispitima 7.54, na diplomskom 10. Master studije na Elektrotehnickom fakultetu u
Beogradu je upisao novembra 2010. godine na odseku Softversko inZenjerstvo. PoloZio je sve
ispite sa prosenom ocenom 9.4.

2. Opis master rada

Master rad kandidata sadrzi 34 strane teksta, bez priloga, 19 slika i 2 tabele. Rad sadrzi
apstrakt, kljucne reci, sadrzaj, 6 poglavlja, spisak literature i 4 priloga. Spisak literature sadrzi 16
bibliografskih stavki.

Prvo poglavlje predstavlja uvod u kome su opisani predmet rada, motivacija za razvoj i
rezultat rada u najkracim crtama. Data je i organizacija daljeg teksta.

U drugom poglavlju je objasnjena korii¢ena terminologija, argumentovan je motiv za
razvoj, opisani specifi¢ni problemi refavani u radu, kao i planiran nadin korii¢enja alata SeeGI.

U tre¢em poglavlju je dat osvrt na srodna postojeéa softverska redenja i aktuelna
istraZivanja iz oblasti unapredivanja na¢ina izuavanja radunarske grafike,

U &etvrtom poglavlju su prikazani najinteresantniji delovi funkcionalne specifikacije.
Detalji funkcionalne specifikacije po kojoj je izveden razvoj dati su u Prilogu A, a u prilogu D
detaljno uputstvo za kori$¢enje aplikacije.

U petom poglavlju dat je osvrt na tehnologije koridéene za razvoj SeeGL alata, objasnjeni
najvazniji aspekti projektovanja arhitekture softvera sa primenom projektnih uzoraka, diskutovana
resenja specifi¢nih problema pri projektovanju ciljnog softvera i navedeni tehni¢ki detalji
implementacije.

Poslednje poglavlje predstavlja zakljudak rada u kojem su sumirani rezultati rada i
navedeni mogudi pravei za dalji rad. _

Prilog A sadrZi funkcionalnu specifikaciju softverskog alata za udenje biblioteke SeeGL

Prilog B sadrzi UML klasne dijagrame modela softverskog alata SeeGL

Prilog C sadrzi opis XML formata za generisanje $eme toka obrade podataka biblioteke
OpenGL u softverskom alatu SeeGL

Prilog D sadrZi uputstvo za korigéenje softverskog alata SeeGL

3. Analiza rada sa kljuénim rezultatima

Predmet rada je razvoj obrazovnog softverskog alata SeeGL namenjenog za upoznavanje
rada konacnog automata graficke bibliotcke OpenGL. Tokom razvoja ispitana su postojeca refenja
i aktuelna istraZivanja na temu unapredivanja nadina izu€avanja raCunarske grafike. lzvriena je
detaljna analiza biblioteke OpenGL kako bi se osmislilo i implementiralo fleksibilno generisanje
modela i prikaza Seme toka obrade podataka bibliotcke OpenGL, koja se ucitava iz XML
datoteke. Alat SeeGL je realizovan na jeziku C++ uz podisku biblioteke Qt za implementaciju
interaktivnog grafikog interfejsa.



Glavni rezultat rada je softverski alat koji predlaze nov nagin u izu¢avanju rada biblioteke
OpenGL. Ovaj alat, putem grafickog interfejsa omoguéava korisniku da sastavi OpenGL program,
izvrdi ga do obeleZene pozicije izmedu dve naredbe | odita Zeljene vrednosti stanja konaénog
automata. Dodatno, korisniku je ponudena interaktivna $ema toka obrade podataka sa naznakama
grupa modalnih atributa kona&nog automata, kao i naznakama naredbi koje se koriste za kontrolu
tih atributa. OZekuje se da predmetni alat nade primenu u odrZavanju nastave iz predmeta koji se
bave proucavanjem rada biblioteke OpenGL, kako od strane nastavnika, tako i od strane
obutavanih lica.

Dodatni rezultati su: (1) analiza i uporedni pregled postojecih softverskih redenja koja se
mogu koristiti za proucavanje biblioteke OpenGL (2) kratak osvrt na mogucnosti biblioteke Qt i
razvojnog okruzenja QtCreator.

4. Zakljudak i predlog

Kandidat Marko Prvulovié je u svom master radu argumentovano objasnio znalaj
reSavanja problema kompleksnog udenja programiranja u oblasti radunarske grafike, istraZio
postojeca relenja srodnih softverskih alata koji se mogu koristiti kao obrazovna sredstva za
izutavanje rada biblioteke OpenGL, a zatim razvio originalno programsko reienje.

Kandidat je pokazao sposobnost za samostalno resavanje odgovarajuceg problema, kao i
sposobnost da na jasan i pregledan nadin opife rezultate svog rada. U svom radu je koristio
aktuelnu metodologiju za razvoj softvera, moderne alate | tehnologije, te pokazao da je njima u
potpunosti ovladao. :

Na osnovu gore navedenog Komisija predlaZze Nastavno-nau¢nom veéu Elektrotehnickog
fakulteta u Beogradu da prihvati rad ,,SeeGL softverski alat za ucenje biblioteke OpenGL* dipl.
inZ. Marka Prvuloviéa kao master rad i odobri javiu usmenu odbranu,

Beograd, 23.09.2013. Clanovi komisije:
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dr Igor Tartalja, v.prof.
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dr Bosko Nikoli¢, v.prof.



